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Engaging the modern classroom



Background: Team learning

• Four S’s of team learning:

– Same task

– Simultaneous revealing of team responses

– Significant problem

– Making a Specific choice. Allows simultaneous 
reporting via:

• Show of hands

• Clicker‐based audience response system



Background: Limitations of 4 S’s

• Forced choice responses 
– Limit complexity of the answer

– Require the instructor to plan the question in 
advance

• Clickers and show of hands require all 
learners must be in same room



Methods: development
• In response to teaching EBM long distance. we 
developed an ARS:
– Internet‐based, free text

– Answers stored in spreadsheets

– Access:
• Desktop Internet browser

• Wireless PDA’s and cellphones

– Windows executable
• Monitors responses

• Shows all responses when target # received



Example: forced choice



Example: free text for rx writing



Example: free text for 
differential dx



Example: free text for finding 
answers in an online textbook



Example: asking for feedback
(The class was told to answer individually and to delete their team names)



Evaluation: methods

• Uncontrolled study:
– 198 MS2 students taught in groups of 25. Each 
group broken into teams of 3‐4 learners

– 94 students in MS3 pediatrics. Class of 25 divided 
into teams of 5‐6 learners

• Outcome: modified Classroom Engagement 
Survey (CES) 
– Included questions about ARS using same scaling



Evaluation: results

• Outcome: modified Classroom Engagement 
Survey (CES) 
– 95% to 98% response rate

– Learner participation 16 (MS2) to 17 (MS3)

– Learner enjoyment 12 (MS2) to 13 (MS3)

• Role of the ARS
– Agreed or strongly agreed with:

• “the ARS software helped facilitate the session.”

• 80% of MS2 and 85% of MS3



Evaluation

• Controlled study:
– MS3s on pediatrics

• Outcome: STROBE
• In process



Conclusions

• The free‐text, Internet‐based ARS:
– Well received

– Can be used in distance learning

– Can be used for Delphi

• Controlled study is pending

• Limitations (currently):
– More than 6 teams requires scrolling

• Thus, max class size of about 30

– 2‐3 sentences per answer to avoid scrolling



Team learning and UT Responder
audience response system

http://utxr.org
Details at:

http://medinformatics.uthscsa.edu/ars‐public/

Disclosure: UTHSCSA is applying for a patent for planned 
enhancements to the UT Responder

http://utxr.org/
http://medinformatics.uthscsa.edu/ars-public/
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